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Schwerpunkte der Forschung in der Regensburger
Medieninformatik:

Mensch-Maschine-Interaktion

Future Interaction (Touch, Gesture, Gaze, etc.)

Gestaltung von Benutzeroberflachen und webbasierten Informationssystemen
Elektronisches Publizieren und eLearning

Multimediale und webbasierte Informationssysteme

Texttechnologie, insbesondere Text Mining

Digital Humanities

Medienanalyse

Information Retrieval

Semantic Web und Web Services

Eine strukturierte Ubersicht der aktuellen Forschungsschwerpunkte und der Kooperationsinteressen
findet sich bei BayDat online, dem Transfer-Portal der bayerischen Hochschulen: Eintrag der
Medieninformatik.
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