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Art Thema Student Betreuer

BA Evaluation von Eingabeelementen für Interfaces für IVIS ( In-vehicle
information systems

BA MoleculAR – gestenbasierte Konstruktion und Manipulation
dreidimensionaler, molekularer Strukturen mit Augmented Reality

MA Auswirkung von Gamification auf Stimmung, Motivation und
Nutzungshäufigkeit bei einer gamifizierten To-Do Liste

MA
Einführung innovativer Bedienkonzepte mit Hilfe von minimalen
Instruktionen unter Beachtung erlernter Nutzungsprinzipien. Eine Fallstudie
im Kontext Anlagenbedienung bei der Krones AG
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