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CodeTable: An application for the planning,
structuring and better understanding of code

Vorgaben

Code wird haufiger gelesen und interpretiert als angefertigt. Insbesondere in einer einfuhrenden
Vorlesung in die objektorientierte Programmierung kann den Studentinnen die Orientierung rasch
verlorengehen. Diese Anwendung soll den Studierenden dabei helfen, grundsatzliche Codestrukturen
und -zusammenhange zu verstehen. Die Mdglichkeit der Anwendung beschrankt sich jedoch nicht nur
auf Erstsemester oder Codeanfanger, sondern kann auch dazu dienen, in Softwareteams einen
digitalen Uberblick (iber das gesamte Projekt zu schaffen und Aufgaben zu verteilen.

Zusammenfassung: Laden bereits vorhandener Programmier-Projekte, grafische Darstellung der
einzelnen Klassen und Hierarchien, Planen neuer Code-Strukturen, Benennung von Klassen, Einsicht
in bereits vorhandenen Code, Task-Zuweisung etc.
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